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1 Wichtige Hinweise

Diese Software wurde mit grofiter Sorgfalt entwickelt und getestet. Dennoch
ist es moglich, dass Probleme auftreten. Dies kann aufgrund der hohen Men-
ge an unterschiedlichen Computer-Systemen nicht ausgeschlossen werden.
Daher iibernehme ich keine Haftung fiir zuféllige, besondere oder indirekte
Probleme, welche durch Installation oder Nutzung dieser Software entstan-
den sein sollen.

Unter Windows Vista/7 sollte die Software mit Administrator-Rechten aus-
gefiihrt werden, um Probleme zu verhindern

Sollte ein Update-Programm enthalten sein, bené6tigt dies Zugriff auf das In-
ternet. Geben Sie es notfalls in Threr Firewall frei. Ob ein Update-Programm
enthalten ist, sehen Sie im Abschnitt 4 auf Seite 4.

2 Lizenz

1. Die Software darf ohne ausdriickliche Erlaubnis des Autors nicht veroffentlicht
werden.

2. Die Software muss, wenn die Erlaubnis zur Vertffentlichung besteht, so
veroffentlicht werden, wie sie auf der Entwicklerseite(www.diceworks.de)
zur Verfiigung gestellt wird. Es miissen alle Dateien in ihrem Original-
zustand enthalten sein.

3. Reverse Engineering, Disassembling sowie jede andere Art, an den Co-
de der Software zu gelangen sind verboten.

4. Die Verdnderung der enthaltenen Dateien ist gestattet, solange die
Verdnderung nicht gegen Absatz 3 verstofit. Eine Veroffentlichung die-
ser Verinderung ist gestattet, solange dies ohne die Original-Software
geschieht und darauf hingewiesen wird, dass die veréinderten Dateien
nicht vom Autor der Original-Software sind.

5. Es wird keinerlei Haftung iibernommen. Die Software wird zur Verfiigung
gestellt, wie sie ist. Nutzung der Software erfolgt auf eigene Gefahr.
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3 Systemanforderungen

e Pentium 3 500 MHz oder schneller

e 5 MB freien Speicherplatz(Festplatte, USB-Stick,...)

128 MB Arbeitsspeicher

ein Windows-Betriebssystem, unter Linux wird die Zusatzsoftware WI-
NE benotigt

Internetanschluss(falls Update-Programm enthalten)

4 Enthaltene Dateien

e automatic-nif-changer.exe: das Programm
e dw_anc.ini: die Einstellungs-Datei

e ignore.txt: zu ignorierende Dateipfade, enthélt nur die Oblivion-Dateipfade,
kann erweitert werden

5 Imnstallation und Deinstallation

5.1 Installation

Um die Software zu installieren muss das Archiv an einen beliebigen Ort
entpackt werden. Es ist nicht notig, das Archiv in den Oblivion-Ordner zu
entpacken.

5.2 Deinstallation

Um die Software zu deinstallieren muss lediglich der Ordner, in welchen Sie
die Software installiert haben, geloscht werden.
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6 Sprache

Die Sprache ist auf Englisch eingestellt. Sie kann tiber die Datei ,,dw_anc.ini”
gedndert werden. Stellen Sie dazu einfach den Wert des Schliissel ,,Lang” um.
Der Wert kann de fiir Deutsch oder en fiir Englisch sein.

7 Funktionen

7.1 Funktionsiibersicht

Funktion Beschreibung

Automatische Anpassung | Passt alle Texturangaben in nif-Dateien au-
von dds-Pfaden tomatisch an.

Automatische Anpassung | Passt alle Texturangaben in nif-Dateien un-
von dds-Pfaden mit Prefix | ter Verwendung eines Prefix automatisch an.
Automatische Anpassung | Passt alle Texturangaben in nif-Dateien un-
von dds-Pfaden mit Suffix | ter Verwendung eines Suffix automatisch an.
Uberpriifung  von  nif- | Uberpriift, ob vom Nutzer ausgewihlte nif-
Dateien auf bestimmte | Dateien vom Nutzer gewéhlte Textureintriage
dds-Eintrége haben.

Hinzufiigen von Dateien | Sie konnen Dateien per Drag&Drop zu den
mit Drag&Drop Listen hinzufiigen.

7.2 Funktionsbeschreibungen

Wichtiger Hinweis: Alle Funktionen wirken sich nur auf die jeweiligen Rei-
ter(Tabs) aus. Alle Funktionen unter ,,Datei — Anpassen” haben nur mit
dem Reiter ,,Pfade anpassen” zu tun. Alle Funktionen unter ,,Datei —
Uberpriifen” haben nur mit dem Reiter ,,Uberpriife auf dds-Datei” zu tun.
Die einzige Ausnahme bildet der Reiter ,,Hinweise/Fehler”. Dieser wird von
allen Funktionen genutzt.

7.2.1 Automatische Anpassung von dds-Pfaden
Aufruf iiber: ,,Datei — Anpassen — Anpassen”
Dies ist die Standard-Funktion von von Automatic-Nif-Changer.

Hierbei werden die Pfadangaben aus den nif-Dateien ausgelesen und durch
angepasste Pfade ersetzt.
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Es werden nur die nif-Dateien durchsucht, die sich in der oberen Liste des
Programmes befinden. Pfaddnderungen werden nur vorgenommen, wenn in
einem der in der unteren Liste enthaltenen Ordner eine gleichnamige Tex-
turdatei gefunden wird.

Beispiel:

Sie haben eine Datei ,,A.nif”. Diese enthélt den Texturpfad ,,textures\Ordner
A\textur.dds”. Sie haben aber die dds-Datei in ,,textures\Ordner A\ Unterordner
B\” verschoben. So ergibt sich der Texturpfad ,,textures\Ordner A\ Unterordner
B\textur.dds”.

Sie fiigen nun iiber ,,Datei — Anpassen — Mesh hinzufiigen” die zu &ndernde
nif-Datei in die obere Liste ein. Uber ,,Datei — Anpassen — Texturordner
hinzufiigen” fiigen die Ordner hinzu, in denen ,,Automatic-Nif-Changer”
nach Texturen suchen soll.

Nach einen Klick auf ,,Datei — Anpassen — Anpassen” liest ,,Automatic-
Nif-Changer” die Texturpfade aus der nif-Datei aus und sucht dann die Tex-
turdatei in den angegebenen Ordnern. Wird die Textur in einem der Ordner
gefunden, wird der neue Texturpfade(hier: ,,textures\Ordner A\ Unterordner
B\textur.dds”) gebildet und in die nif-Datei geschrieben.

7.2.2 Automatische Anpassung von dds-Pfaden mit Prefix

Aufruf iiber: ,,Datei — Anpassen — Anpassen” und Auswahl ,,nutze Prefix”

Es handelt sich um fast die selbe Funktion wie ,,Automatische Anpassung
von dds-Pfaden”. Hier wird der Texturdatei allerdings noch ein Prefix an-
gefiigt.

Beispiel:

Es lauft fast wie im Beispiel von ,,Automatische Anpassung von dds-Pfaden”.
Lediglich der zu bildende Pfad weicht ab.

Haben Sie als Prefix beispielsweise test_ angegeben, so entsteht als neuer
Pfad ,,textures\Ordner A\Unterordner B\test_textur.dds”

7.2.3 Automatische Anpassung von dds-Pfaden mit Suffix
Aufruf iiber: ,,Datei — Anpassen — Anpassen” und Auswahl ,,nutze Suffix”
Es handelt sich um fast die selbe Funktion wie ,,Automatische Anpassung

von dds-Pfaden”. Hier wird der Texturdatei allerdings noch ein Suffix an-
gefiigt.
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Beispiel:

Es lauft fast wie im Beispiel von ,,Automatische Anpassung von dds-Pfaden”.
Lediglich der zu bildende Pfad weicht ab.

Haben Sie als Suffix beispielsweise 00myMod angegeben, so entsteht als
neuer Pfad ,textures\Ordner A\Unterordner B\textur00myMod.dds”

7.2.4 Uberpriifung von nif-Dateien auf bestimmte dds-Eintriige

Aufruf iiber: ,,Datei — Uberpriifen — Uberpriifen auf dds-Dateien”

Mit dieser Funktion konnen Sie iiberpriifen, von welchen nif-Dateien be-
stimmte Texturen genutzt werden.

Dazu fiigen Sie einfach iiber ,,Datei — Uberpriifen — Textur hinzufiigen”
und ,,Datei — Uberpriifen — Mesh hinzufiigen” Texuren und Meshes in
die Listen des Reiters ,,Uberpriife auf dds-Datei” ein. Nach einem Klick auf
., Datei — Uberpriifen — Uberpriife auf dds-Datei” wird jede aufgelistete
nif-Datei nach jeder aufgelisteten Textur durchsucht. Funde werden im Rei-
ter ,,Hinweise/Fehler” aufgelistet.

Uber ,,Datei — Uberpriifen — Alle Meshes hinzufiigen” kénnen Sie alle
Meshes innerhalb eines bestimmten Ordners zur Liste hinzufiigen. Diese
Funktion ist rekursiv. Es werden also auch alle Meshes aus Unterordnern
hinzugefiigt.

Beispiel: Sie wéhlen den Ordner ,,X:\ Oblivion\ Data\Meshes\myMod\”. Die-
ser enthélt ein paar nif-Dateien und ein paar Ordner mit weiteren nif-
Dateien. Die Funktion listet nun alle nif-Dateien auf, auch die aus den Un-
terordnern.

8 Bedienung

,,Automatic-Nif-Changer wird komplett iiber das Menii gesteuert.

Die einzige Ausnahme ist die Drag&Drop-Funktion. Sie kénnen Ordner auf
eine Liste ziehen den kompletten Inhalt des Ordners zu der Liste hinzu zu
fiigen. Hierbei kdnnen Sie wihlen ob auch Unterordner beachtet werden.

8.1 Datei
8.1.1 Anpassen — Mesh hinzufiigen

Uber diese Funktion kénnen Sie eine oder mehrere nif-Dateien hinzufiigen.
Es konnen mehrere nif-Dateien gleichzeitig ausgewéhlt werden.
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8.1.2 Anpassen — Textur-Ordner hinzufiigen

Uber diese Funktion kénnen Sie einzelne Texturordner hinzufiigen. Anhand
dieser Ordner wird die Anpassung durchgefiihrt.

Es kann jeweils nur ein Ordner hinzugefiigt werden. Unterordner miissen se-
parat hinzugefiigt werden. Beim Beenden werden alle eingetragenen Ordner
in der Datei ,,texture-dirs.txt” gespeichert.

Diese befindet sich im ,,Automatic-Nif-Changer” - Verzeichnis und wird beim
néchsten Start eingelesen, sodass man die Ordner nicht jedes Mal neu ange-
ben muss.

8.1.3 Anpassen — Mesh 16schen

Uber diese Funktion entfernen Sie die aktuell ausgewihlte nif-Datei(blau
hinterlegt) aus der oberen Liste.
Es kann pro Aufruf nur eine Datei geloscht werden.

8.1.4 Anpassen — Textur-Ordner 16schen

Uber diese Funktion entfernen Sie den aktuell ausgewihlten Textur-Pfad(blau
hinterlegt) aus der unteren Liste.
Es kann pro Aufruf nur ein Pfad geloscht werden.

8.1.5 Anpassen — Anpassen

Uber diese Funktion wird die gewihlte Anpassungsart durchgefithrt. Wie
die einzelnen Arten funktionieren und wie man sie auswéhlt, kénnen Sie
Abschnitt 7.2 auf Seite 5 entnehmen.

Mit dieser Funktion kann die Box ,,iiberspringe Oblivion-Texturen” genutzt
werden. Dadurch werden alle in der Datei ,,ignore.txt” eingetragenen Tex-
turen iibersprungen. Die Datei enthélt alle Oblivion-Texturpfade, kann aber
natiirlich auch mit anderen Texturen erweitert werden.

8.1.6 Uberpriifen — Textur hinzufiigen
Uber diese Funktion kénnen Sie eine oder mehrere Texturen hinzufiigen.
Es kann mehrere Texturen gleichzeitig ausgewéhlt werden.

8.1.7 TUberpriifen — Mesh hinzufiigen

Uber diese Funktion konnen Sie eine oder mehrere nif-Dateien hinzufiigen.
Es konnen mehrere nif-Dateien gleichzeitig ausgewéihlt werden.
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8.1.8 TUberpriifen — Alle Meshes hinzufiigen

Uber diese Funktion kénnen Sie alle Meshes innerhalb eines Ordners hin-
zufiigen. Diese Funktion ist rekursiv, es werden also alle Unterordner mit
einbezogen.

8.1.9 Uberpriifen — Textur 16schen

Uber diese Funktion entfernen Sie die aktuell ausgewiihlte Textur(blau hin-
terlegt) aus der oberen Liste.
Es kann pro Aufruf nur eine Textur geléscht werden.

8.1.10 Uberpriifen — Mesh léschen

Uber diese Funktion entfernen Sie die aktuell ausgewiihlte nif-Datei(blau
hinterlegt) aus der unteren Liste.
Es kann pro Aufruf nur eine Datei geléscht werden.

8.1.11 Uberpriifen — Uberpriife auf dds-Datei

Uber diese Funktion wird die Uberpriifung gestartet. Jede nif-Datei wird
hierbei auf jede Textur untersucht. Enthélt eine nif-Datei eine Textur wird
dies als Hinweis im Reiter ,,Hinweise/Fehler” ausgegeben.

8.1.12 Beenden

Beendet ,,Automatic-Nif-Changer”.

Beim Beenden werden alle Eintrdge der unteren Liste des Reiters ,,Pfade an-
passen” in der Datei ,texture-dirs.txt” gespeichert. Diese befindet sich im
,,Automatic-Nif-Changer”-Verzeichnis und wird beim n#chsten Start einge-
lesen, sodass man die Ordner nicht jedes Mal neu angeben muss.
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9 Feedback, Bug-Meldungen, Wiinsche und Anre-
gungen

Feedback, Bug-Meldungen, Wiinsche und Anregungen kénnen Sie mir per
Bugtracker, Mail und Persénlichen Nachrichten beziehungsweise in den Dis-
kussionsthreads in Foren zukommen lassen.

Bugtracker: www.diceworks.de
Mail: dice@diceworks.de

Diskussionen und der Kontakt fiir Personliche Nachrichten in Foren:
morrowindforum.de:
Kontakt: _DICE._
Scharesoft.de:
Kontakt: _DICE_
Tesnexus.com:
Kontakt: _DICE_

10 Changelog

10.1 Version 1.1

e Es konnen nun in alle Listen komplette Ordnern mit Drag&Drop ein-
gefiigt werden.

e Problem mit manchen Texturen, unter anderem animierten, behoben.
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